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Pitelet kasissasi jotain uutta ja hienoa,
jotain kaunista, Iupausta tulevasta.
Tama vuoden nollas Alkorytmi on tar-
koitettu edistamaéan soveliasta olotilaa
ja kanssakaymista mahdollisesti ras-
kaalla silliksella. Se sisaltaa runsaasti
ajanvietettd, silld eihan olisi soveliasta,
etta pelkan ruoan ja juoman kanssa
tulisi tylsia hetkia silliksella.

Tietokillan oma soradanenkantaja Alkorytmi
tulee tina vuonna olemaan entistakin tyylik-
kaampi, silmda miellyttavampi, ajankohtaisem-
pi, kantaaottavampi ja kenties jopa asiallisempi.
Lehden toimituskunta on vannonut pyrkivansa
vuotuisen lehtimaaran jopa nelinkertaistami-
seen ailempaan nahden, ja paatoimittajana olen
luvannut hankkia ruoskan auttamaan orasta-
van motivaatiokadon iskiessa.

Kilta on saavuttanut jalleen ian, jossa kaik-
ki bitit ovat ykkosia, ja jo henkeadn pidatellen
odottavat seuraavaa juhlavuotta. Ensi vuonna
he paasevat kumartamaan seurueensa uudelle
tulokkaalle, joka onkin yhtakkia ainut ykkonen
nollien joukossa. Kauniista sanoista huolimatta

talla tarinalla e1 ole sen syvallisempad merki-

tysta, ellette erikseen niin halua. (Paras tulkinta
voidaan kuitenkin julkaista esimerkiksi vuoden
2017 ensimmaisessa Alkorytmissd, mikéli sen
meille kerrotte.)

Nauttikaa silliksesta ja tasta lehdesta - alkaa
kuitenkaan jattako lehtia lojumaan ympariinsa
liiaksi lahtiessanne, silla ne tulevat olemaan
vuosien kuluttua kerailytavaraa, ja mahdolli-
set kuohuviini- tai muut tahrat vain nostavat

niiden arvoa.

Rattoisaa sillista toivottaen,

Anssi Matti "Shadikka"” Helin
ALKORYTMIN PAATOIMITTAJA 2017
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Auta

oikoluki-

jaal

Alkorytmin oikolukija oli niin
armottomassa darrassa, ettei
jaksanut oikolukea

tata artikkelia. Auta oikolukijaa,
ja korjaa kaikki kiroitus virheet!

Teksti > Juho Rinta-Paavola

Nain masennat
genthoon

Mnoet ptiavat linuxin asentamista omella ko-
neelle lian hankalaa, muta tima on taysni van-
henthunut késytis - nykyanan on saat villa laaja
jokuo helpokayttiosia lieunux-jakeluita, jotne
yha usempai siirtuykin kayttimaan avtoimen
lahde kodin kétytojarjeestemid, joten alkorty-
min toimtus paati auttaa kiltaaisia ja panna. ta-
han puuhavihkoon ohjeet erdan tunnetumman
jakelsun - gentoeon - astentami seksi. Puuhaa
rittda taidoista ja tajunnan tasusta riippune
onin pariksis tunniksi, tosni takuutae i ole kos-

ka. nditd ohjetia ei ole testestattu.

Gentoon asenttmaimiseksi tarvi-
tuset vahintaan:

- Tietokone
- Tikku, jonka voit tyontda titekoneessa oleva-
na reikdan (tarpeeksi 1so)

Ensimmainet vaihe genoton asentumesissa on
siirtda asennus jarjestema tikulle. Tarkista en-
simma iseksi etta tikkusi on tarpeeksi iso (1G),
ja tyonna tikkusi Tieto koneessasi elovaan rei-
kdan. Laitaa gentoon iso tiedosto koneelesi ja
kopiei 1so tideosto tikkullesi. Kyatyda taha esi
merkirksi dd-ohjermaa: Jos kaytat macia, ko-
mento natyata jotka kuinkin talta: “dd if=gen-
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too.iso of=disk0 bs=8192K".

Jos taas kaytat windowsia, ti-
mitus el jaksantu hselvittiaa
mietn sama tehddan. vindo-
wnsilla joten voit ostau macin.
tai menend nurkraan itkent-
maan ati etnsia parmeman
ohjeen. Tamna jalken sammu
ta koneesi ja pane se uudees-
taun paale. Kaynnista knoe
tikultasi inin pdaste gentoon
asennus jarestelmean, ja ma-

sennus voi alkaa!

Enisksi pitda varmitsaa. intet-
retin tomintakyky. Toivotettu
vasti katiat langallista yhteyta,
silla wifin panemine pystyyn
kasin voi olla saatoa. Toivot-
tavasti koneeis on melko ta-
vallinen ja verkko toimii ilman

ettaytyy tehdd mitean.

Seurvavaksi pitad tehda osion-
ti. Otkean laien onanointi on
mieli 1dé kysymys, joten ko-
menna parted /dev/sda’ jo
osiol mielesi mukana seuraten
nayton sohjeita, ja tee tiedos-
to jerjestelmd komennolla
‘mkfs.ext? /dev/sdal” ja nou-
se osion sjelkadn komennol-
la “'mount /dev/sdal /mnt/

gentoo'.

Seuraavaksi pdastaankin ma-
sentamaan ohjelmapaketteja.
Linuksx-jartestelman kaikkien
pakettine orgio on pakettein-
hallinta - Jakelun ylla pitdjat
panevat kaikki. pauketit sinne.
Mutta sinun pitaa vetad ka-
siin palveljalta perusjarjestel-
ma koske. tikullasi ei ole sita
Avaa weib-selain
‘links  https://
www.gentoo.org/downloads/

valmiina.

komennolla

mirrors/" ja ladaa vaiheen 3
darrapallo painamalla D-nép-
painta. Pura se kansion '/
mnt/gentoo .

Sitten paastdankin jo siir-
tymaan tulevana jarjenstal-
maan, mutta oletj o varmasti
tormannty oneglmiin. ja luo-
veuttanut jtoen en jaksa kri-

joittaa tata enempaa.

mennessa.

Oikea vasatus tahan tehtavaan saattaa olla ensi alko-
rytmissa jos oikolukija on selivvyt karpulastaan siihne
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Jokaisen rivin ja sarakkeen viereen

ja padlle on listattu mustien ruutujen

muodostamien yhtdjaksoisten jono-

rakkeessa. Paattele kaikkien mustien

jen pituudet kyseisessd rivissa tai sa-

nelioiden sjjainnit.

Osaatko ratkaista taman Oekakiro-

jikkun? [Oekakirojikku eli Nono-

grammi teille likaisille gaijineille*)
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Ratkaisemalla arvoituksen voit loytaa Tietokillan rakastaman nakaman kuvan *-*

*gaijin, eli muukalainen



Hauskoja

muuta kivaa

Onko silliksella tylsaa? Kyllas-
tyttaako skumppa? Ei hataa,
Alkorytmin toimitus ojentaa
auttavan katensa taman ju-

tun muodossa ja tarjoaa sivun
taydeltd hauskaa ajanvietetta
sillistelyn lomaan. Osa seuraa-
vaksi esiteltavista ajanvietteista
lienee hyodynnettavissa myos
silliksen jalkeen.

0. Skumppaus AKA The
Usual Stuff

Tama yksinkertainen peli toimii
noudattamalla seuraavia ohjeita:

1 Etsi kisiisi skumppapullo (tdysi).

2 Halutessasi voit etsia my6s kyseiselle juomal-
le sopivan lasin.

3 Maista hallussasi olevan pullon sisiltoa.

L Toista edellisti kohtaa kunnes pullo on tyhja.

Tama peli on yleensa hauskempaa kaverin
kanssa, joten pelatessa kannattaa pitda silmat

peleja |

Teksti > Sampo Vartiala

auki potentiaalisen peliseuran varalta.

VinkKi: Jos haluat lisahaastetta, korvaa kaverit

vihamiehilla.

1. HerrasmiesKkivi, pa-
peri, sakset

Klassikkopeli Kivi, paperi, sakset
lienee kaikille tuttu joten tassa
edellamainitusta parannettu pai-
nos. Peli etenee seuraavasti:

Etsi itsellesi pelikumppani.

Peli etenee samoin kuin normaali KPS, mutta
molempien pelaajien on ensimmaisella kier-
roksella pelattava herrasmieskivi. Todellinen
herrasmies luonnollisesti pelaa herrasmieskiven
myo0s toisella kierroksella. Ja kolmannella. Sel-
vasti nahdaan, ettd myo6s n. kierroksella todelli-
nen herrasmies pelaa herrasmieskiven.

Jos n+1. kierroksen jalkeen vastustajasi rikkoo
herrasmiessopimuksen ja pelaa jotain muu-
ta kuin herrasmieskiven, on tata luonnollisesti
opastettava hyvien tapojen noudattamisessa.
Suositeltava tapa taman tekemiseen on isked
kyseista sivistymatonta moukkaa herrasmieski-

vella.



2. Ankka & Kivi

Alkorytmin Testiryhman (2015) dokumentoi-
ma peli Ankka & Kivi on my6s loistavaa ajan-
vietettd. Koska lukijat osannevat hyvaksikayttaa
lahdeviitteitd, sivuutetaan tarkemmat ohjeet
tdssa paperin sadstamiseksi. Nain sddstyy mon-
ta puuta, jotka voidaan kayttaa vaikka pontik-

kapannun lammittamiseen.

3. Punnerruskilpailu

Haasta kaverisi punnerruskilpai-
luun. Kilpailu toimii seuraavien
saantojen mukaan:

T Aseta kiddet hartialeveydelle maahan.
2 Luovuta.
3 Ttke.

Tata jaloa lajia kasitellessdan eras Viisas Mies
(1983) esitti kuuluisan lausahduksensa “The

only winning move is not to play”.

4. Skumppakaksin-
taistelu

Mita olisikaan sillis ilman vanhaa
kunnon kaksintaistelua? Miekko-
jen, pistoolien ja muiden perin-
teisten kaksintaisteluvalineiden
puutteessa voidaan kaksintais-
tella kayttaen skumppapulloja.

Haasta joku kaksintaisteluun. Perinteisesti tama
on suoritettu hansikkaalla heittamalla, mutta
muutkin tavat ovat hyvaksyttavia.

Molemmat osapuolet aseistauvtuvat avaamat-

tomalla skumppapullolla ja asettuvat sopivan
etaisyyden paahan toisistaan.

Sovitun merkin saatuaan molemmat osapuolet
avaavat pullonsa.

Se Oosapuoli, jonka pullon korkki ensiksi osuu
vastustajaan, voittaa.

Kaksintaistelun jalkeen kaksintaistelijat voivat
esimerkiksi hieroa sopua pelaten indeksilla 0

tassa jutussa kuvattua pelid.

5. Rekursiojuomapeli

Tata yksinkertaista pelia pela-
taan seuraavasti:

Aina kun otat horpyn, ota horppy.
Ota horppy.

6. Ufokuuppa

Kuuppa on hieno ja perinteikds peli, joka on
vithdyttanyt kiltalaisia monissa yhteyksissa, jo-
ten se sopil loistavasti myos sillistelyyn. Koska
kaikki kuitenkin osaavat taman loistavan pelin
saannot, niita el niitd ole tarpeen tahan painaa.
Kuitenkin jos tavallinen kuuppaaminen on jo
nahty tai saatavilla ei ole sopivaa astiaa, voi
kokeilla ufokuuppaa. Peli toimii samoin kuin
kuuppa tavallisestikin, mutta kuuppausaineena
kaytetdan ufoa. Ei muuta kun peliseuraa etsi-

maan.

Testiryhma, A. 2015. Alkorytmi testaa:
Ankka & Kivi. Alkorytmi 2015/1. S. 10-11

Mies, V. 1983. Alkuperaisen lahteen selvit-
taminen jatetaan harjoitustehtavaksi

1331L1I1IA



(YKSIN)RISTIKKO

Eiko paajuhlassa ollut tarpeeksi yksinaista? Rikkoivatko yksikatiset yksilot yksi-
noikeudella yksityisyyttasi? Vai toivoitko kenties tulevasi yksille yksinasumi-
sen tylsdd arkea pakoon? Menivatko yksilla kossuyksikot aivan yksijalkaisiksi?

Silliksella et onneksi joudu olemaan missaan vaiheessa y ksin, kun naet edessasi y ksi maa-
ilman parhaista sananetsintaristikoista. Hyvaa Muistinyksin-siis Yksinnollauksen jil-
keista metsastysta!

| P M E L N 0 M I N T T U u X
J u 0 M | K S K S I I L L I S
N N I S K Y A L L | S K Y Y N
| A X I N K T T Y I I S K P E
S Y S L I S K Y L N L I S P N
K K S I R I ) L U 0 L I I E I
Y S K I I N Y A L 0 I L N E M
N I M U M 0 K I 0 L S I N P u
I T S Y K I S J P A A S 0 Y S
T Y K S I K A T I N E N L L A
S I X T Y E L L | T | M L L N
I N 0 Y L u 0 S u I A E A Y I
U E L L I S K Y J A T R U K S

E N A Y S I I L L I S S K

E N I A K L A J I S K Y Y




TIETOKILTAA TUKEMASSA

TiK Main Partners

Futurice H~EG. Reaktor

TiK Partners

SOLITA w» BITVILLE

‘= smarp [ Nortal ‘7 3Talent
SCS ngﬁ solutions %
S®LINOR







